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SprSva o iinnosti pedagogick6ho klubu

1 1. ManaZ6rske zhrnutie:

ilenovia klubu podrobne rozobrali vyuZivanie aktivizujircej met6dy - didaktick6 hra a jej aplikovanie

v odbornycli ekonomickych predmetoch.

Didaktick6 hra, typ vyudovacej hodiny, 5pecifick6 ciele vyudovacej hodiny, organizadn6 formy pr6ce,

vyudovac ie pro striedky, Struktirra vyudovacej ho diny.

1. Prioritn6 os Vzdel6vanie
2. Specificklf cief 1.2.1 ZWSit kvalitu odborn6ho vzdel6vania

a pripraw reflektuiric potreby trhu pr6ce

3. Prijimatel' Obchodn6 akad6mia, Daxnerova 88, 093 35

Vranov nad Toplbu
4. NSzov projektu Zqf Senie kvality v zdel|v ania na Obchodnej

akad6mii vo Vranove nad Toplbu

5. K6d proiektu ITMS2O14+ 3120112675

6. N6zov pedagogickdho klubu Ekonomickf labyrint
7. D6tum stretnutia pedagogick6ho klubu t0.0t.2022
8. Miesto stretnutia pedagogickdho klubu Udebfla INF2

9. Meno koordin6tora pedagogick6ho klubu Ins. Daniela Sabolov6

10. Odkaz na webov6 sidlo zverejnenej
spr6vy
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12. Hlavn6 body, t6my stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

L Didaktick6 hra

2, Skrisenosti s vyuZivanim didakticklich hier

3. Struktrira vyudovacej hodiny s pouZitirn didaktickej hry

1. Didaktickf hra

dlenovia klubu podrobne rozobrali vyudovacie met6dy a zamerali sa na didaktickir hru. Je typick6 !fm,

Le Liakje pri nej aktivny. Hra uZ. svojou podstatou rozviia aktivitu, samostatnost' a tvorivost' Ziakov.

Hra je sridasfou Livotanielen u deti, ale aj u dospelfch. Vo vyudovani je moZn6 pouLivat r6zne druhy

hier, a tak robit' vyudovanie pre Ziakov zaujimavejSim a prirodzenejBim. Hra nem6 byt'samorideln6, ale

m6 sledovat' splnenie urdit6ho ciel'a. Didaktick5 lira si vyZaduje ddkladnri pripravu na vyudovaciu

hodinu. Uditel' si musi vopred premyslief jej obsah, organizhciu, materi6lne zabezpedenie, qiber

skupin, pripravu Ziakov. Vel'a uditel'ov hry vytLiva, alebez metodick6ho zadlenenia do vyudovacej

hodiny a bez konkr6tneho ciefa.

KaLdd didaktick6 hra m6 svoje pravidl5, ktor6 je potrebn6 dodrZiavat'. M6Zu ju hraf skupiny Liakov,

ale aj jednotlivci, Je moZn6 ich vyuZit'v rdznych dastiach vyudovacej hodiny v z6vislosti od ciel'ov,

ktor6 chce uditel' ich uplatnenim dosiahnut'. Didaktick6 hry pre Ziakov znamenajrt vhodnf formu

sebarealiz6cie. Z pasivnych posluch6dov sa Ziaci menia na spolutvorcov vyudovacej hodiny a dm sa

st6va pre nich priebeh hodiny atraktivny a zhbavny.

2. Skrisenosti s vyuiivanim didaktickej hry

KaLdy dlen klubu popisal svoje sktisenosti s vyuZivanim didakticklfch hier v jednotliqfch triedach

a s ich uplatnenim pri prezendnom vzdelSvani ale aj on-line vyudovani odbornfch ekonomicklfch

predmetov podas di5tandn6ho v zdel|v ania.

3. Struktrfira ryuiovacej hodiny s pouZitim didaktickej hry

ilenovia klubu predstavili hodinu z6kladn6ho typu v r6mci ktorej stanovili jej 5pecifick6 ciele -
kognitivne, afektivne a psychomotorick6 ciele. dlenovia klubu zvolili organizadne formy pr6ce

front6lnu a skupinovir pr6cu a vybrali didaktick0 hru. Predstavili vyudovacie prostriedky a rozobrali

Struktirru vyudovacej hodiny :

- fivodn6 dast' - organizilcia a motiv6cia,

- hlavnS dasf - expozicia afrxicia,



- zhv er ednd dast'- zho dnotenie vyudovacej hodiny.

Clenovia klubu aplikovali didaktickf hru na konkr6tnu vyudovaciu hodina podnikovej ekonomiky

v tret'om rodniku v tematickom celku PersonSlna dinnost'. Pracovnd nSplne zamestnancov sme

prepojili spredmetom Cvidn6 firma. Pre kaZdri pracovnf poziciu vcvidnej firme treba lypracovat'

pracovnir n6p1fl. Vysvetlili sme Ziakom, Le je to opis pracovnych dinnosti, ktor6 sa viaZu na qfkon

dan6ho pracovndho miesta. Charakterizovali sme kaZdd oddelenie v cvidnej firme, vlastnosti,

schopnosti, vedomosti, ktor6 by mal mat' zamestnanec na danom oddeleni, rilohy, ktor6 patria

kjednotlilym oddeleniam, doklady apisomnosti, ktord budir najdastej5ie pouZivaf avybavenie ich

pracoviska.

Pre lep5ie zapamatanie a prehl'ad pracovnych dinnosti jednotliqich oddeleni sme pouZili didaktickri

hru - pojmov6 pexeso. Ziakov sme rozdelili na dve skupiny. KaLdd skupina dostala rovnakd pexeso.

Farebne sme rozli5ili ndzvy oddeleni a dinnosti sirvisiace s danym oddelenim. Na lavicu sme rozloZili

kartidky pexesa. Pri hre boli kartidky otoden6 opadne. Na vrchnej strane bolo logo Skoly' KaZdi Ziak

obracal vjednom kole dve kartidky, ak na5iel spr6vne, odloZil ich a pokadoval vobracani d'al5ich

dvoch. Ak nena5iel rovnak6, pokradoval d'alSi Ziak. Ked'boli v5etky dvojice nSjden6 a obr6ten6 v5etky

kartidky, hra pexesa skondila. Ziacimali sprSvne priradit'dinnost'a oddelenia. Vyhral Ziak, ktoqf na5iel

najviac kartidiek - mal odloZenlich najviac dvojic kartidiek.

13. Zivery a odporfiania:

dlenovia klubu po diskusii dospeli k z6verom a odporfdaniam:

1. PouZitim ekonomickych hier sa Liak udi spr6vne pochopit' probl6m, vyberS a triedi

inform6cie, na z|klade analyzy situ6cie sa rozhoduje, n6sledne si overuje sprSvnost' svoj ich

rozhodnuti, udi sa z vlastn;.ich chlfb.

Vyznamnyrn ridinkom ekonomick;ich hier je aj lytv6ranie srifaZivosti medzi Ziakmi.

Didaktick{ hry sit kon5truovand tak, aby hravou fotmou rozvijali poznhvacie funkcie

u Ziakov. DidaktickS hra vplliva na motivSciu a aktivitu, komunikSciu a kreativitu Ziakov.

Uditel'mdZe pomocou didaktic(ich hier aktivizovat' celir triedu a motivovat' ju k d'alSiemu

udeniu, preto by mali dlenovia klubu tyuLivat tfto met6du aj podas di5tandn6ho vzdel|vania.

ilenovia odporridajf vypracovaf vzorovir vyudovaciu hodinu ako pom6cku pre uditel'ov.
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14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ins, Daniela Sot6kov6

15. D6tum r0.01.2022
i6. Podpis -Na* bY*J
17. Schv6lil (meno, priezvisko) Ing. Daniela Sabolov6

18. D6tum 10.01.2022,
19. Podpis /attlfrl'

Priloha:

Prezendn6 listina zo stretnutia pedagogick6ho klubu
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Priloha spr6vy o dinnosti pedagogick6ho klubu

PREZENdNA ITSUNA

Miesto konania stretnutia: Obchodn6 akad6mia, Vranov nad Topl'ou, Uiebia INF 2

DStum konania stretnutia: 10. 01. 2022

Trvanie stretnutia: od 15.30 h do 18.30 h
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Prioritn6 os: Vzdel6vanie

Specificklf ciel': 1.2.1 Zvy\if kvalitu odborn6ho vzdel|vania
s plfpravy reflektuiric potreby trhu pr{ce

Prij imatell: Obchodn6 akad6mia, Daxnerova 88, 093 35 Vranov
nad Topfou

NSzov projektu: ZvfSenie kvality vzdel6vania na Obchodnej
akad6mii vo Vranove nad ToPl'og-

K6d ITMS projektu: 3t20r1267 5

N6zov pedagogick6ho klubu: Ekonomickf labyrint

Zoznam irdastnikov/dlenov pedagogick6ho klubu:

c. Meno a priezvisko Podpis InStitricia

1 Ing. Daniela Sabolov6 ha0--/ OA, Vranov n. T.

2. Ing.IJubica SmolejovS .f?*r4;1 OA, Vranov n. T.

J. Ing. Daniela Sot6kov6 OA, Vranov n. T.U.1;tr^l


